
第４章 データ型

��� 配列（�����）

同じ型のデータを複数格納できる箱

配列の大きさ…格納できる要素の数

配列の宣言
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配列要素（���	�
�）の参照と代入
→ インデックスを使う．
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�個（� � � � ���）の正の整数を読み込み，入力と逆
の順序で表示する
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ソーティング（
����
�）

小さい順に並べかえる
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以下を � � �から � � �� �まで繰り返す．
���	から ���� �	までの最小値を探す．
最小値が ���	に入っていたとする．
���	と ���	の値を交換する．

� � �の例
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��� ポインタ（���
���）

変数の場所を表すデータ

「�は変数 �を指す」
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このとき
/� … �の値の参照
/� � � … �の値の変更

任意の �つの整数変数の内容を交換する
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���)を呼び出す
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出力結果
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配列へのポインタ
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出力結果
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ポインタ演算

等号と不等号
������ 同じ変数を指しているか
��4��� 異なる変数を指しているか

加減算
�$� 後方 �番目の変数へのポインタ
�*� 前方 �番目の変数へのポインタ
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引き算
��*�� ポインタの差
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比較
��.�� �� � ��かどうか
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代入とインクリメント
����� ��を ��に代入
�$�� �$�を �に代入
�*�� �*�を �に代入
�$$ �を �増やす
$$� �を �増やす
�** �を �減らす
**� �を �減らす

ソーティング
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��� 文字（���������）と文字列（
���
�）

文字データは整数（文字コード）で表現されている．
ほとんどの��では， �����コードを使っている．

画面にまともに表示できる文字を表示する．
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出力結果
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文字操作に関するライブラリ
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文字の種類を判定する．
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文字列は要素が �&��型の配列
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出力結果
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��� 構造体（
��������）

複数のデータ（メンバ）から構成されるデータ

位置を表すデータ
�座標
�座標

構造体の定義
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メンバの参照と代入
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構造体全体の代入
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構造体へのポインタ
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��� 再帰的データ構造

二進検索木（#�
��� 
����� ����）
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�を検索するには：
�� 節の数値 �が �と等しければ検索終了．

�� � � �であれば左側の枝へ進む．
もし左側の枝がなければ検索終了．

�� � � �であれば右側の枝へ進む．
もし右側の枝がなければ検索終了．

$を探す： % → �� → �� → $（成功）
�を探す： % → � → �（失敗）

二進検索木の節を定義する
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再帰的データ型（�����
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LSJJは空ポインタ（
��� ���
���）
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ヒープ（����）
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