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「計算機科学概論」講義資料（パスワードが必要）

ユーザー名： �����������

パスワード： �
�����

第１回（第２章） ��
� ����� 版 �!" 版

第２回（第３章） ��
� ����� 版 �!" 版

第３回（第４章） ��
� ����� 版 �!" 版

第４回（第５章） ��
� ����� 版 �!" 版
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第２章 �言語の基礎

��� 関数（�����	
�）

数学の問題
�を整数とするとき，関数 ����を次のように定
義する．
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 ��� � �� � �

このとき ����の値を求めよ．

� は関数名
�はパラメータ（���������）
��� � �� � �は関数の本体
����の �は実引数（��������）
� � �� � � � � � � 
 ��が ����の値

Ｃ言語では
��� ����� ��
�
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 ��
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���は整数（	������）の意味
波括弧（中括弧）で囲まれた部分が関数の本体
�	�
��以降の式が関数の値を計算する
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画面に ��������と書かせる関数
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本体の構成：
�� 変数宣言． ���
	は整数変数

�� 関数呼出しと代入
����の値を求めて ���
	の値とする．
つまり，関数 �を実引数 �で呼び出して，
�の返す値を ���
	に代入する．

�� ライブラリ関数の呼出し
ライブラリ関数 ������を呼び出して

����（���
	の値） ���

を表示する．
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コンパイルと実行
� "�� ����#$�"
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実行が始まると，まず ����が呼び出される．

プログラムの関数が ����１つだけでもかまわない．
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値が重要でない関数
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��� 字句構造（Ｃプログラムの構成要素）

�� 識別子 �	����	����
� � ���� ���
	 ������

�� キーワード（����
��）
��� �	�
��

�� 定数（�
������）
� � � �

�� 文字列リテラル（���	��  	���� ）
������� ��

�� 演算子（
�����
�）
� 
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!� 区切り記号（�������
�）
� � � ! � �

"� 空白（�#	�� �����）

��� ����� ��
�

�	�
�� ����� 
 ��� 
 ��
�
������
�

��� ���
	�

���
	 � �����
�������������� ��! ���
	��

�

�

定数

� 整数定数
���� �$進数
,���� %進数
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,���� �!進数
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� 浮動小数点（&
��	��'�
	�� ���(��）定数
実数を表現する．
����， ,��， ��-�+�+

�����	�は �����と同じ（����� � �$� 
 �����）
�	%�は ,�,,�と同じ（� � �$�� 
 $�$$�）

� 文字定数
.�. 小文字の �
. �. 改行文字
. �. タブ
.  . エスケープ文字
. .. シングルクォート

�

��� 変数と型

変数（)��	�( �）…データを格納するための一種の箱

変数の宣言…名前のついた箱を用意する
��� /$�0$
���� ��
�
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変数には型（����）という属性がついている．

Ｃ言語の基本的な型
"#�� 文字型
��� 整数型
��$�� 単精度の浮動小数点数型
�$
)�	 倍精度の浮動小数点数型

������の主要な変換文字（�
�)���	
� �#�������）
�� 整数の �$進（���	�� ）表示

�$ 整数の %進（
��� ）表示

�� 整数の �!進（#�*����	�� ）表示

�" 文字（�#�������）の表示

�� 文字列（���	��）の表示

�� 倍精度浮動小数点数の表示
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��� コマンド引数

���$(
を呼び出すプログラム
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��1"はコマンド引数の個数
��1�2�3はコマンド引数の個々の文字列

��1�2,3 ����$(
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��1�2�3 ����

��1�2�3 ���
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間違ったコマンド引数に対処する．
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��� 文（���������）

これまでに登場した文

�� 式文

《式》�

���
	 � �����
��������6��1	7 ���$(
 �� �� ����

�� 	�文

�� �《式》� 《文》 	��	 《文》
�� �《式》� 《文》

�� �� 8� ,�
���������� �$� �$�����	 ��! ���

	��	 �� �) 8� ,�
���������� �$� �$�����	 ��! )��

	��	
���$(
��! )��

Ｃ言語では，条件は整数で与える．
整数の $が偽（�� ��），それ以外は真（����）

�� 複合（�
��
���）文

� 《宣言》 � � �《宣言》 《文》 � � �《文》 �

�� ������文

�	�
�� 《式》�
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��! 演算子（
�����
�）

単項（�����）演算子
前置（����*）演算子
後置（�
���*）演算子

２項（(	����）演算子

算術演算子
%� 正負の符号反転
��
�� 足し算
��%�� 引き算
����� かけ算
��*�� 割算の商
����� 割算の余り．オペランドは整数．

代入演算子
����� ��を ��に代入
��
��� ��
��を ��に代入
��%��� ��%��を ��に代入
���

注意
� � / � ) 
 �,は
� � �/ � ) 
 �,�と等価

� %� )は �%)を �に代入
� �% )は %)を �に代入

��



インクリメント（	��������）演算子
�

 �を �増やす


� �を �増やす
�%% �を �減らす
%%� �を �減らす

�の値が �のとき
/ � �

で /は �
/ � 

�で /は !

��

関係演算子

��8�� �� � ��かどうか
��9�� �� � ��かどうか
��8��� �� � ��かどうか
��9��� �� � ��かどうか
������ �� 
 ��かどうか
��5��� �� �
 ��かどうか

条件が成り立てば �，成り立たなければ $．

論理演算子
5� 論理否定． �が真なら偽，偽なら真．
��44�� 論理積．両方真のときのみ真
��::�� 論理和．少なくとも片方が真のときのみ真

注意
�, 8� � 8 �,は
��, 8� �� 8 �,の意味で常に真．
�, 8� � 44 � 8 �,と書くこと．

+8�,を +�8,と書かないように．

�� �� �� )�《文》を
�� �� � )�《文》と書いてはいけない．
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��" 数学ライブラリ

関数名 機能
"	����� �以上の最小の整数 ���
��$$���� �以下の最大の整数 ��	
��$���!/� ��	 の剰余
��)���� 絶対値 
�

�;����� 平方根

�
�- � � $

	����� 指数関数 ��

�$1��� 自然対数  ��- � � $
�$1�,��� 常用対数  
��� �- � � $
�$'��!/� べき乗 ��

������ 正弦 �	��， �の単位はラジアン
"$���� 余弦 �
��， �の単位はラジアン
������ 正接 ����， �の単位はラジアン
������� 正弦の逆関数 ����	��- �� � � � �
�"$���� 余弦の逆関数 ����
��- �� � � � �
������� 正接の逆関数 �������
������/!�� �	���の正接の逆関数 �������	���
���#��� 双曲線正弦 �	�#�
"$�#��� 双曲線余弦 �
�#�
���#��� 双曲線正接 ���#�

��

数学ライブラリを使うときは，
<��"�
�	 8���#�#9

をプログラムの先頭に書いておく．
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高さが 
，体積が � の円柱の底面の半径
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リンク時にライブラリもリンクする．
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